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Adolf Luther / Julio Le Parc
HLHE DIALOG: Interaktive Erfahrungsraume

Haus Lange Haus Esters, Kaiser Wilhelm Museum, Krefeld | 15. Mai — 25. September 2022

In einem Ausstellungdialog zwischen Haus Lange und Haus Esters treffen unter dem Leitmotiv
Interaktive Erfahrungsrdume zwei visionare Positionen der kinetischen Kunst der 1960er Jahre aus
zwei Kontinenten aufeinander: Mit dem Krefelder Kuinstler Adolf Luther und dem franzdsisch-
argentinischen Kiinstler Julio Le Parc wird die Kunst der geometrischen Abstraktion im Raum als
internationales Phdnomen prasentiert, deutsche Kunstgeschichte um franzésische ergéanzt. Im Fokus
beider Ausstellungen steht der neuartige Einbezug der Besucher*innen. Beiden Kiinstlern gelingt es,
die Grenzen zwischen Kunst und Betrachter*innen aufzubrechen, indem sie aktive Partizipation
fordern und die subjektive Wahrnehmung maBgeblicher Bestandteil der Werke ist. Dadurch wird auch
die gesellschaftspolitische Dimension ihrer kiinstlerischen Arbeit deutlich, denn im Zentrum ihrer
Werke steht stets der Mensch und sein Umgang mit ihren Werken.

1961 ist das immaterielle Zentrum einer Ausstellung in Haus Lange ein weiBer Raum. Yves Klein
»malt in seiner legendéren letzten Schau vor seinem friihen Tod Bilder mit Feuer, streicht einen
kleinen Raum komplett in weiBer Farbe. Die Besucher*innen tauchen ein in ,Le Vide* (Die Leere) —
darunter auch der Krefelder Kiinstler Adolf Luther. Langer sucht er bereits nach einer kiinstlerischen
Methode der Sichtbarmachung der Realitét. Kurz darauf findet auch er sie im Immateriellen: dem
Aufscheinen des Lichts. Zeitgleich betreibt der in Argentinien geborene Kinstler Julio Le Parc
kiinstlerische Experimente, um vom statischen Bild als Einheit gegeniiber den Betrachter*innen
Abstand zu nehmen — einen Weg dahin findet er im Medium Licht. Aus unterschiedlichen Kontexten
und Richtungen kommen beide Kiinstler zum gleichen Medium und schaffen Arbeiten, die traditionelle
Kunstkonventionen hinterfragen.

Die Wiirdigung der wegweisenden Arbeit des als Jurist ausgebildeten kiinstlerischen Autodidakten
Adolf Luther (1912 — 1990, Krefeld) in seiner Heimatstadt Krefeld und in den fiir ihn wichtigen Mies
van der Rohe Hausern war der Ausgangspunkt des Ausstellungsduos. Julio Le Parc (*1928,
Mendoza, Argentinien, lebt in Paris) nimmt mit seinem Schaffen im Feld der kinetischen, installativen
Kunst eine Vorreiter-Rolle in der Aktualisierung der konkreten Kunst seit den 1960er Jahren ein, ist
einer der bedeutendsten Kiinstlerinnen Frankreichs und stellte schon friih in seiner Karriere im Rhein-
land aus.
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Katia Baudin, Direktorin der Kunstmuseen Krefeld und Kuratorin des Ausstellungsduos betont: ,Durch
die interaktiven Ausstellungen von Luther und Le Parc werden die ehemaligen Wohnh&user Haus
Lange und Haus Esters wieder ein lebendiger Ort der Begegnung. Die Kunstwerke werfen zudem
hochaktuelle Themen, wie das Spektakel, Demokratie der Kunst, Subjektivitdt und Wahrnehmung bis
hin zum virtuellen Raum auf.“ Die Kunstmuseen Krefeld sind iberaus dankbar fiir die Férderungen der
Sparkassen-Kulturstiftung Krefeld, der Sparkassen-Kulturstiftung Rheinland, der Rudolf Augstein
Stiftung sowie der franzdsischen und argentinischen Botschaft.

Vermittlungsprogramm

Zu beiden Ausstellungen wird ein umfangreiches Vermittlungsprogramm angeboten, das neben
klassischen Formaten auf partizipative, interdisziplindre und transkulturelle Elemente setzt: Von
Fihrungen mit Spezialist*innen aus den Bereichen Physik, Elektrotechnik und Informatik tiber einen
deutsch-franzosischen Dialog mit der Partnerstadt Krefelds, Diinkirchen, bis hin zu der Initiierung
eines Jugendprojekts unter dem Motto ,Open Space” und vieles mehr.

Ausstellungsguide
Ein ausflihrliches Begleitheft wird zur Verfligung gestellt werden.

Katalog
Anlasslich der zwei Ausstellungen werden Kataloge in deutscher und englischer Sprache erscheinen.

Kuratorin, Adolf Luther / Julio Le Parc
Katia Baudin, Direktorin Kunstmuseen Krefeld

Co-Kuratorin, Adolf Luther
Dr. Magdalena Broska, Wissenschaftliche Leiterin Adolf-Luther-Stiftung

Kuratorische Projektleitung, Adolf Luther / Julio Le Parc
Juliane Duft, Wissenschaftliche Referentin, Kunstmuseen Krefeld

assistiert von Amelie Gappa, Kunstmuseen Krefeld

Kunstvermittlung
Thomas Janzen, Kunstmuseen Krefeld
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Adolf Luther
Interaktive Erfahrungsraume

Haus Esters, Krefeld | 15. Mai — 25. September 2022

Die Kunstmuseen Krefeld beleuchten die Radikalitdt und Aktualitit der Kunst von Adolf Luther (1912
- 1990, Krefeld) mit einer Einzelausstellung in Haus Esters neu. An vielen Orten in Krefeld pragt
Luther mit seiner Kunst den &ffentlichen Raum, wie beispielsweise mit den Glaslinsen auf dem
Ostwall. Seine Bekanntheit ist national wie international dank groBer architektonischer Arbeiten wie
der Spharen-Decke fur das Bundeskanzleramt in Bonn und Installationen wie im Garten des
Frankfurter Stddelmuseums.

Lichtrealitat erfahrbar machen

Adolf Luther suchte nach der Sichtbarmachung des konkreten Lichts mit seinen physikalisch-
naturwissenschaftlichen Eigenschaften. Die Lichtrealitét war fiir ihn eine Gegenwelt zur menschlichen
Realitat. Der ZERO-Zeitgenosse schuf so ein eigenwilliges Werk aus Objekten, Installationen,
Integrationen in Architekturen und stédtebaulichen Modellen aus Spiegeln, Acrylglas-Linsen — und
Licht. Fir das Jahr 2000 plante er, die dunkle Seite des Mondes mit einem Spiegel zu beleuchten.
Luthers kinstlerische Arbeit ebnete den Weg fiir die Praxis von herausragenden Gegenwarts-
kiinstlerinnen wie Angela Bulloch, Olafur Eliasson, Alicja Kwade oder Tomas Saraceno. Sie
verbinden in ihrer Arbeit ebenfalls Naturwissenschaft eng mit dsthetischer Wahrnehmung, um das
sabstrakte” Wesen der Wirklichkeit sinnlich erfahrbar werden zu lassen.

Instrumente zur Wahrnehmung: Spiegelungen der Betrachtenden in ihrer Umwelt

Die Schau hebt hervor, wie der Krefelder Kiinstler mit seinen Objekten und Architektur-Integrationen
Erfahrungsraume schafft, deren Zentrum der Mensch ist. Die materielle Prasenz seiner Spiegel- und
Glas-Obijekte ist fur ihn weitaus weniger wichtig als das Licht, das sie als ,Instrumente zur
Wahrnehmung* einfangen und biindeln. Bei seinem radikalen Werk ,Flaschenzerschlagen®, das im
KWM zu sehen sein wird, steht die aktive Teilhabe der Besucher*innen und die Prozesshaftigkeit im
Fokus, indem man dazu aufgefordert wird Glasflaschen an eine Wand zu werfen — zuriick bleibt ein
Uber die Ausstellung wachsender schimmernder Scherbenhaufen. Auch Luthers spiegelnde Arbeiten
beziehen die Betrachtenden direkt mit ein. In jeder Linse, jedem Spiegel zeigt sich ihre individuelle,
fluichtige Realitét, gleichzeitig werden sie durch die Spiegelung wesentlicher Bestandteil der
Kunstwerke. In Referenz auf moderne Ideen wie etwa von Ludwig Mies van der Rohe steht Glas fiir
Luther fiir eine demokratische Transparenz. In der Interaktion der Betrachtenden mit dem Licht
realisiert sich fur ihn ein emanzipatorisches Ideal von Kunst. Leben ist fir Luther ein ,Versuch mit allen
moglichen Risiken* — so ist auch seine Kunst eine Reihe von offenen Experimenten, die nichts von
ihrer Aktualitét verlieren.

Luthers Kunst als interaktive Raumkunst in Krefeld erlebbar machen
Die Kunstmuseen Krefeld widmen sich in enger Zusammenarbeit mit der Adolf-Luther-Stiftung
Luthers Vorstellung von einem kinetischen Gesamtkunstwerk. ,Die Ausstellung wirft eine neue
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Perspektive auf den Kiinstler, bei der die Architektur von Haus Esters eine entscheidende Rolle
spielt. Luthers Werke im Zusammenspiel mit den lichtdurchfluteten, flieBenden Raumen von Haus
Esters wirken wie Katalysatoren, um sich selbst wahrzunehmen und erméglichen den Besucher*innen
eine aktive Teilhabe in der Ausstellung, betont die Direktorin der Kunstmuseen Krefeld und Kuratorin
der Ausstellung Katia Baudin. Viele von Luthers Objekten dirfen benutzt werden. Betrachter*innen
kénnen beispielsweise den Prozess des Lichts mitbeeinflussen. In einem sehr sensiblen Umgang mit
den Raumlichkeiten entsteht somit ein interaktives Kunsterlebnis.
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Julio Le Parc
Interaktive Erfahrungsraume

Haus Lange, Kaiser Wilhelm Museum, Krefeld | 15. Mai — 25. September 2022

Mit seiner ersten groBen institutionellen Einzelausstellung in Deutschland seit 1972 entdecken die
Kunstmuseen Krefeld Julio Le Parc (*1928, Mendoza, Argentinien, lebt in Paris), Mitbegriinder der
Kiinstlergruppe GRAV, wieder. Ob Bild, Spiel oder Lichtskulptur — im Mittelpunkt von Julio Le Parcs
kiinstlerischem Interesse steht der Mensch als wahrnehmendes und soziales Wesen. Die Ausstellung
folgt dem Werk von Le Parc seit den 1960ern bis zu jiingsten Licht- und Virtual Reality Arbeiten
entlang der Frage, wie seine Kunst die aktive Teilnahme der Betrachtenden einfordert und damit die
Grenzen zwischen Kunstwerk und Betracher*innen auflost. Katia Baudin, Direktorin und Kuratorin der
Ausstellung, betont ,Julio Le Parcs radikale Ansatze sind noch immer hochaktuell. Sie werfen einen
frischen Blick auf das Erbe der stidamerikanischen und européischen Avantgarde und definieren die
Rolle der Kunst in der Gesellschaft neu.”

Wiederentdeckung eines bedeutenden Lichtkunst-Pioniers

Le Parc kam 1958 als Kunststudent mittels eines Stipendiums nach Paris — bis heute lebt und
arbeitet er dort mit einem hohen Alter von 93 Jahren und pragte die Kunst nachhaltig. 1960 griindete
er u.a. mit Frangois Morellet die Kiinstlergruppe Groupe de Recherche d'Art Visuel (GRAV). Le Parcs
frihes Werk ist von Victor Vasarely, der stidamerikanischen geometrisch-abstrakten Kunst und der
Op-Art gepragt. 1966 gewinnt er den GroBen internationalen Preis fiir Malerei der 33. Biennale in
Venedig. Seine heute bekanntesten Kunstwerke verdndern und dynamisieren den Raum, sind
lebendige Reliefs und immersive Installationen. Sie beziehen einfache Methoden wie kontemporére
Technologien ein. In den letzten Jahren erlebte sein bahnbrechendes Oeuvre eine Wiederentdeckung
durch wichtige Ausstellungen in der Serpentine Gallery, London (2014) im Palais de Tokyo, Paris
(2013) sowie im Met Breuer, New York (2018), die seine Aktualitét fur die heutige Generation und
die Kunstpraxis sichtbar machten.

Von Kunst auf der StraBe, Ballspielen und Labyrinthen bis hin zu Lichtrdumen
Die Ausstellung in Haus Lange und im KWM entsteht in enger Zusammenarbeit mit dem Kiinstler und
seinem Studio. Sie schldgt einen Bogen von den radikalen friiheren Arbeiten mit GRAV bis hin zu
seinen poetischen Lichtarbeiten. Es wird deutlich, wie Le Parc standig daran arbeitet, neue
Beziehungen zwischen den Kunstwerken und den Betrachter*innen zu schaffen, indem sie aktive
Teilnehmer*innen einer dynamischen Erfahrung werden. In Haus Lange prasentiert ein interaktiver
Parcours die verschiedenen Aspekte der Teilhabe in Le Parcs Arbeiten. Die Ausstellungsrdume
verwandeln sich in einen labyrinthischen Erlebnisparcours voller Uberraschungen mit kinetischen
Objekten, Spielen, Umfragen und Raumen. Seit den 1960er Jahren experimentiert Le Parc mit
Mobiles, reflektiertem Licht, Spiegeln, geometrischen Installationen — generell Formen, die Bewegung
und den Zufall einfangen. Arbeiten wie die Spiele und Frageb&égen befordern die Interaktionen
zwischen Menschen. Die spielerischen Arbeiten besitzen oft eine gesellschaftspolitische Dimension,
die die Rolle der Kunst und das Kunstsystem allgemein hinterfragen.
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Im Kaiser Wilhelm Museum setzt sich die Schau mit einer immersiven Présentation der
groBformatigen Gemélde und den raumgreifenden Lichtinstallationen, fiir die der Kiinstler international
bekannt ist, fort. Die weiteren Séle des zweiten Obergeschosses kontextualisieren die Frage-
stellungen von Le Parc und Luther im Spiegel der Sammlung. Anhand des reichen Bestandes der
Kunstmuseen Krefeld kénnen Besucher*innen weitere kiinstlerische Auseinandersetzungen mit
Kinetik und Op Art, mit geometrischer Abstraktion, Licht, Bewegung und der Einbeziehung der
Betrachter*innen in Werken von Vorlaufern, Weggefahrten sowie jiingere Positionen entdecken.

Kunst ohne Barrieren — Le Parcs politische Motivation

Le Parc ebnete den Weg fiir die ,Esthétique relationnelle* (Nicolas Bourriaud) der 90er Jahre und
Kiinstler wie Tobias Rehberger, Andrea Zittel oder Rirkrit Tiravanija, die Alltagssituationen im Museum
erschaffen, die Rolle des Kiinstlers und Identitat des White Cubes hinterfragen und die Betrach-
ter*innen aktiv miteinbeziehen.

In der Interaktivitdat und dem Experiment-Charakter seiner Kunst zeigt sich die Innovation und der
politische Anspruch von Le Parc. Als Verfechter der Menschenrechte und Marxist kdmpfte er in
zahlreichen antifaschistischen Projekten gegen die Diktatur in Lateinamerika. Seine Arbeiten ver-
binden seine Vorstellungen von politischer Teilhabe mit dsthetischer Erfahrung. Seine radikalen
Ansitze formulierte er in zahlreichen Texten und Manifesten. ,Generell habe ich in meinen Ex-
perimenten versucht, ein anderes Verhalten bei den Zuschauern zu provozieren [...], um Passivitit,
Abhéngigkeit und ideologische Konditionierung zu bekdampfen, indem ich Féhigkeiten der Reflexion,
des Vergleichs, der Analyse, der Kreation und der Aktion entwickle”, erklart Le Parc. Das Kunstwerk
wird demystifiziert und als Experiment allen zugénglich. Es soll die Zuschauer*innen befreien und 16st
durch die Partizipation ein positives Kunsterlebnis aus in einem Klima der Kommunikation und
Interaktion. Nun ermdglicht die ambitionierte und facettenreiche Schau von Le Parc in Krefeld, den
Besucher*innen an seiner groBziigigen Vision der Kunst teilzuhaben.
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Die Kunstmuseen Krefeld danken allen Férderern und Sponsoren fiir ihre groBartige Unterstiitzung
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Besuch Pressekontakt
Kaiser Wilhelm Museum Kathrin Luz Communication, Koéln
Joseph-Beuys-Platz 1 T+49(0) 171 3102472
47798 Krefeld kl@luz-communication.de
Di—-Do, So 11-17 Uhr
Fr—Sa 11-18 Uhr Amelie Gappa
Kunstmuseen Krefeld
Haus Lange Haus Esters T +49 (0)2151 97558-136
Wilhelmshofallee 91-97 amelie.gappa@krefeld.de
47800 Krefeld
Di—Do, So 11-17 Uhr https://kunstmuseenkrefeld.de/de/Press

Fr-Sa 11-18 Uhr

Zu Sonderdffnungszeiten an Feiertagen
siehe www.kunstmuseenkrefeld.de

Die Kunstmuseen sind eine Kultureinrichtung
der Stadt Krefeld.
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