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Die Kunstmuseen Krefeld prasentieren ihr Vermittlungsprogramm 2024 und Ergebnisse des
Osthaus-DesignlLab im Studio2 zur Ausstellung ,Die groBe Verfiihrung“

Zur Jahreshauptausstellung Die groBe Verfiihrung. Karl Ernst Osthaus und die Anfinge der
Konsumkultur im Studio2/KreativLabor wurde ein digitales Mitmachangebot im Museum geschaffen.
Das DesignLab im Studio2 dient Museumsbesucher:innen bis zum Ende der Ausstellung Die groBe
Verfiihrung am 28. April im Kaiser Wilhelm Museum die Moglichkeit zur kreativen Teilhabe. Eine
Vielzahl an gestalteten Ergebnissen von Besuchenden lassen sich bereits im Studio 2 und online auf
der Website der Kunstmuseen begutachten. Auch fiir die kommende Jahreshauptausstellung
2Visiondare Raume. Friedrich Kiesler trifft Walter Pichler in einem Display von raumlaborberlin® ist das
Studio2 als Bestandteil der besucher:innenorientierten, praktischen Vermittlungsarbeit im Museum
eingeplant.

,Mit dem Studio2/KreativLabor mochten wir den Besucher:innen die Mdglichkeit geben, selbst aktiv zu
werden und sich, angeregt durch unsere Ausstellungen, gestalterisch selbst einzubringen. Als
Birgermuseum bieten wir so allen Menschen eine Plattform zum kreativen Austausch und zur kulturellen
Teilhabe", erklart Museumsdirektorin Katia Baudin.

Im  Osthaus-DesignLab  sind die  Besucheriinnen eingeladen, selbst die Rolle von
Werbeplakatgestalter:innen zu Ubernehmen: In der digitalen Grafikwerkstatt kénnen verschiedene
Gegenstande und Produkte als zu bewerbende Konsumgliter in Szene gesetzt werden. Nachdem die
ausgewahlten Gegenstinde mit dem Tablet fotografiert worden sind, beginnt der eigentliche
Gestaltungsprozess an dem Gerét. Inspiration zur Gestaltung bietet die aktuelle Ausstellung ,Die groBe
Verfihrung”. Es darf sogar auf Muster und Vorlagen aus der in der Ausstellung gezeigten Designsammlung
zuriickgegriffen werden — diese sind in einem Grafikprogramm auf dem Tablet hinterlegt. Typische
Farbcodes, Schriftarten und Motive des frihen 20. Jahrhunderts kénnen so mit Produkten unserer heutigen
Warenwelt kombiniert werden und die Besucher:innen sollen angeregt werden zu (berlegen welche
perstnliche, moglicherweise kristische oder humorvolle Botschaft Gber Konsum, Werbung, Design und
Schonheit auf ihrem Plakat gestalterisch zum Ausdruck kommen soll.

Die gestalteten Plakate kénnen vor Ort ausgedruckt und an einer Wand aufgehangen werden sowie mit
nachhause genommen werden. Eine Auswahl an entstandenen Plakaten werden auBerdem in einer Online-
Galerie auf der Website der Kunstmuseen prasentiert.

Konzeption und Realisation des Raumdesigns sowie des digitalen Vermittlungsangebots fur das Osthaus-
DesignLab verantworten Designerin Julia Timmer und Medien- und Webdesigner Magnus Brihl zusammen
mit Kunstvermittlerin Eva Caroline Eick von den Kunstmuseen Krefeld.

Das nichste interaktive Projekt im Studio2/KreativLabor entsteht zum Jahresende thematisch zur Ausstellung
Visiondre Riaume, Friedrich Kiesler trifft Walter Pichler in einem Display von raumlaborberlin.
Das Berliner Kollektiv raumlaborberlin, das fiir Visionare Raume auch die Ausstellungsarchitektur gestalten
wird, entwickelt in Zusammenarbeit mit der Abteilung Kunstvermittlung der Kunstmuseen eine partizipative
Utopie-Werkstatt.
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Dariiber hinaus plant die Abteilung Kunstvermittlung viele weitere Vermittlungsangebote und —programme
fur unterschiedliche Zielgruppen: Im Rahmen des diesjéhrigen Schulprogramms, das zu jeder Ausstellung
sowie der wechselnden Sammlungsprasentation immer wieder neu justiert wird, ragen im Frihjahr und Som-
mer besondere Kunstpréasentationen an Schulen zur in Haus Lange Haus Esters stattfindenden Ausstellung
Museum grenzenlos mit Sammlungswerken des FRAC Grand Large — Hauts de France in Krefelds Part-
nerstadt Diinkirchen heraus. Die in 2023 erfolgreich gestartete MuseumsUni Krefeld in Kooperation mit der
Hochschule Niederrhein geht auch in diesem Jahr weiter. Mit schiiler:innengerechten Vortragen von Profes-
sor:innen der Hochschule Niederrhein im Museum richtet sich das Angebot an Schulklassen der Stufen 5
bis 13.

Auch die beliebte Veranstaltungsreihe KunstimPuls wird unter dem Slogan ,Museum live erleben mit der
SWK AG und Sparkasse Krefeld“ 2024 fortgeftihrt. Die Abendéffnung an jedem ersten Donnerstag im Mo-
nat bietet abwechselndes Programm, das von Konzerten, Performances und Lesungen tiber Workshops und
Fiihrungen bis hin zu Filmscreenings und vielem mehr reicht.

In den Osterferien lasst sich die Architektur Mies van der Rohes in Haus Lange und Haus Esters hautnah
erleben: Das Angebot umfasst in diesen zwei Wochen Architekturfiihrungen samt Vorflihrungen der Hebe-
fensteranlage, Architekturworkshops flir Erwachsene, Ferienkursen fiir Kinder und einen ,Tag des Back-
steins“, an dem sich in Vortrdgen und Fiihrungen einmal alles um die steinerne AuBenhaut der modernen
Villen dreht.

Eine wesentliche Rolle in der Arbeit der Abteilung Kunstvermittlung spielen verschiedene Forderprojekte fiir
Kinder, Jugendliche und Erwachsene, mit denen die Kunstmuseen ihr auf Offenheit und Integration basie-
rendes Profil in der Migrationsgesellschaft weiter scharfen. Dazu gehéren lokale und regionale Kooperatio-
nen, etwa mit dem Fachbereich Migration und Integration, bestehende und im Aufbau befindliche Schulpart-
nerschaften, die Jugendprojekte Mach Dein Ding (fir das Folgeférderung beantragt wurde) und die Kunst-
treffs fiir Geflichtete. Im Rahmen des Kulturrucksacks NRW realisieren die Kunstmuseen im Herbst ein
Kinder- und Jugendprojekt zum performativen Darstellen und textilen Gestalten im Kontext der dann stattfin-
denden Ausstellungen Der menschliche MaB3stab. Marion Baruch und Anna K.E. in Haus Lange und Haus
Esters. Ergebnisse aus diesen Projekten, die zum Teil als Outreach-Formate in den stédtischen Quartieren
stattfinden, werden auch 2024 wieder im Studio 2/KreativLabor préasentiert, das neben seiner Funktion als
Plattform fur interaktive Vermittlungsangebote eben auch als Ausstellungsort anderer Projekte im Museum
dient.

Bildung und Vermittlung: Thomas Janzen, Eva Caroline Eick
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Der Eintritt fur Kinder und Jugendliche unter 18 Jahren ist frei.



